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YZL 204 - Yazihm Miihendisligi

Ders Kodu Ders Adi Dénem
YZL 204 Yazilim I\/I[jhendisligi Giuz O Bahar X Yaz O
Ders Saatleri Kredi AKTS
Teori Uygulama Laboratuvar 3 6
3 0 0

Ders Detaylan

Boliim

Ders Dili Turkce

Ders Diizeyi Lisans Yiiksek Lisans [

Ogrenim Tiirii Orgiin Ogretim X Uzaktan [ Hibrit O
Ders Tiirii Zorunlu Segmeli [J

Basarili yazilim gelistirme, yazilim gelistirme yasam dongiisiiniin
asamalar1 ve destekleyici faaliyetlerinin nasil bir arada ¢alistigina dair derin
bir anlayisa baghdir. Bu kurs, modern yazilim miihendisligi tekniklerini
tanitarak yazilim yasam donglisiinii, yazilim spesifikasyonu, tasarimu,
uygulamasi, testi ve bakimi dahil olmak iizere kapsamli bir sekilde inceler.
Ayrica, Extreme Programming (XP), Agile Modeling (AM), Scrum, Agile
Ders Amaci Software Development (ASD), DSDM, Crystal, Feature Driven
Development (FDD), Incremental Funding Method (IFM), DevOps ve Site
Reliability Engineering gibi ¢evik yazilim gelistirme yontemlerini
degerlendirerek, yazilim gelistirme uygulamalarindaki ge¢gmis ve giincel
egilimleri ele alir. Bu kurs, gereksinimleri anlama, karmasik sistemler i¢in
coziimler belirleme ve Olgeklenebilir, taginabilir ve dayanikli kurumsal
uygulamalar1 dagitma becerilerini gelistirmek isteyen herkes igin
tasarlanmugtur.

Yazilim Miihendisligi dersinin igerigi, yazilim gelistirme siireglerini ve
yontemlerini kapsamli bir sekilde ele alir. Ders, yazilim yasam dongiisiine
dair temel kavramlar, gereksmlm analizi, sistem tasarimi, yazilim mimarisi,
kodlama, test etme, siiriim kontrolii ve bakim gibi agsamalar iizerinde durur,
Ayrica, Agile, Scrum, Extreme Programming (XP) gibi ¢evik gelistirme
Ders Icerigi yontemleri ve DevOps uygulamalar1 gibi modern yaklasimlar da detayl bir
sekilde incelenir. Ogrenciler, yazilim projelerinde karsilagabilecekleri
zorluklar1 anlamak ve ¢6zmek i¢in gerekli teknik bilgiler, yonetim becerileri
ve ekip c¢aligmalarin1 deneyimleme firsat1 bulurlar. Uygulamali projeler ve
vaka caligmalar1 araciligiyla, 6grencilere ger¢ek diinya senaryolarinda
yazilim miihendisligi prensiplerini uygulama imkan1 saglanir.
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Teknikleri

Anlatim X Soru-Cevap X Sunum Miizakere (I

On Kosullar

is Yeri Durumu

Ders Kaynaklari

ISBN: 0078022126.

I. Sommerville, "Software Engineering”, Pearson, 10th Edition, 2015, ISBN 0133943038

Yazihm Miihendisligi Temelleri Dr. Toros Rifat Colkesen (Edit6r), Dr. Erhan Saridogan (Editor)

R. Stevens, “Beginning Software Engineering”, John-Wiley, 2015, ISBN: 9781118969144

R.S. Pressman and B.R. Maxim, “Software Engineering: A Practitioner's Approach”, McGraw Hill,
Eighth Edition, 2014,
e S.L. Pfleeger and J.M. Atlee, "Software Engineering: Theory and Practice", Pearson, Fourth Edition,
2009, ISBN: 0136061699

Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler O Egitim Bilimleri U
Muhendislik Bilimleri Fen Bilimleri ]
Mihendislik Tasarimi O Saglik Bilimleri O
Sosyal Bilimler O Alan Bilgisi O
Haftalik Cizelge

No Konular Dokiimanlar/Notlar

1 Yazilim Miihendisligi giris Kaynak kitaptan 1.b6lim

2 Yazilm Gelistirme Siirec modelleri Kaynak kitaptan 2.bélim

3 Cevik Yazilim Gelistirme Kaynak kitaptan 3.b6lim

4 Gereksinimin Miihendisligi Kaynak kitaptan 4.bolim

5 Sistem Modelleme Kaynak kitaptan 5.b6lim

6 Mimari Tasarim Kaynak kitaptan 6.bolim

7 Tasarim ve Uygulama Kaynak kitaptan 7.bélim

8 Ara Sinav

9 Yazihm Testi Kaynak kitaptan 8.b6lim

10 Yazillim Dederlendirmesi Kaynak kitaptan 9.bolim

11 Yazilimin yeniden kullanimi Kaynak kitaptan 16.b&lim

12 Yazilim Yontemi Kaynak kitaptan 22.b&lim

13 Ileri Yazilm Miihendisligi Kaynak kitaptan Ilgili konularin érneklerini inceleme

14 Proje Sunumlari

15 Proje Sunumulari

16 Genel Sinav
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Degerlendirme Olgiitleri

Yarniyil Caligmalan

Sayli

Katki Payi

Devam

14

%5

Laboratuvar

Uygulama

Alan Caligmasi

Derse Ozgii Is Yeri Egitimi

Kiglik Sinavlar/Stidyo/Kritik

Odev

Sunum

Projeler

%30

Rapor

Seminer

Ara Sinavlar/Ara Jiri

%40

Genel Sinav/Final Jiri/Teslim

%25

Toplam

%100

Yanyil Ici Calismalarinin Basari
Notu Katkisi

%50

Yarniyill Sonu Calismalarinin Basari
Notuna Katkisi

%50

Toplam

%100

AKTS/1s Yiikii Tablosu

Aktiviteler

Sayi

Siiresi (Saat)

Toplam is Yiikii

Ders Saati

16

3

48

Laboratuvar

Uygulama

Alan Caligmasi

Derse Ozgii Is Yeri Egitimi

Sinif Digi Ders Calisma Siiresi

Kuglik Sinavlar/Stiidyo/Kritik

Odev

Sunum / Seminer Hazirlama

Projeler

23

23

Rapor

Ara sinav ve Ara Sinava Hazirlik

20

20

Genel Sinav ve Genel Sinava Hazirlik

42

42

Toplam Is Yiikii

150

Toplam is Yiikii / 25

15/25=6

AKTS Kredisi

6
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Ders Ogrenme Ciktilan

No Aciklama

61 Temel Kavramlari Anlama: Ogrenciler, yazlm miihendisliginin temel kavramlarini,
terminolojisini ve yazilim gelistirme yasam déngiisiinii aciklama becerisine sahip olurlar.

62 Gereksinim Analizi: Yaziim projelerinde miisteri gereksinimlerini dogru bir sekilde analiz etme,
dokiimante etme ve onceliklendirme yetenedi kazanirlar.

Sistem Tasarimi ve Mimari Gelistirme: Ogrenciler, karmagik yazilim sistemlerinin tasariminda

03 e . : ST
ve mimarisinin belirlenmesinde gerekli becerileri gelistirirler.

64 Yazilm Gelistirme Siireclerini Uygulama: Ogrenciler, cevik yazilim gelistirme y&ntemlerini
(Agile, Scrum, XP vb.) uygulayarak projelerde etkin bir sekilde calisabilirler.

65 Test ve Kalite Giivencesi: Yaziimin dogrulugunu ve kalitesini saglamak icin test stratejilerini ve

tekniklerini kullanma bilgisi edinirler.

06 Proje Yonetimi ve Ekip Calismasi: Yazilm projelerinde etkili proje yonetimi ve ekip calismasi
becerilerini gelistirme yetenedine sahip olurlar.

Gelisen Teknolojilere Uyum: Ogrenciler, giincel yazilm miihendisligi trendlerini ve teknolojilerini
takip etme, bu bilgileri projelerine entegre etme becerisi kazanirlar.

68 Problem C6zme Becerileri: Yazilim gelistirme siireclerinde karsilagilan problemleri analiz etme
ve ¢0zim Onerileri gelistirme yeteneklerini artirirlar.

07

Ders Ogrenme Giktilarinin Program Ogrenme Ciktilarina Katkisi
Katki Diizeyi: 1: Cok Diistik, 2: Dlsiik, 3: Orta, 4: Yiksek, 5: Cok Yiiksek
PL P2 (P3| P4 P5 P6|P7 | P8 | P9 P10|P11|P12|P13|P14|P15 Toplam

01| 1 4 5

02 5 4 9

03| 3|2 4 14

04 5 4 14

05 4

06 4 5

07 5 4 5 14

08 | 5 4 9
Toplam 83
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